Справка

На конкурс по направлению «Информатика» были представлены 15 работ: все представленные работы выполнены учащимися школ. В целом авторами школьных работ условия конкурса были выполнены. Среди работ учащихся школ решено:
1 место присудить автору проекта САЙТ «SEVTROLL.RU»

2 место присудить автору проекта ЭЛЕКТРОННОЕ УСТРОЙСТВО, ИМИТИРУЮЩЕЕ СОПЕРНИКА В ИГРЕ «КРЕСТИКИ-НОЛИКИ»
3 место присудить автору проекта ГЕНЕТИЧЕСКИЙ АЛГОРИТМ ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ РОБОТОВ-СПАСАТЕЛЕЙ
7 работ рекомендовано для поощрения. Из них:

 4 – работы в номинации «Первый опыт практического решения социально значимой проблемы»;

 1 – работа в номинации «Первый опыт научного исследования»;

 2 – работы в номинации «Первый опыт научного исследования с использованием программирования».
В процессе рецензирования конкурсных работ были выявлены следующие недостатки: большинство работ посвящены проблеме программной реализации решения конкретной задачи и таким образом носят практический, а не научно-исследовательский характер изложения материала. К другим недостаткам можно отнести следующее: авторы не выполнили требований по написанию введения; отсутствует гипотеза исследования, нет ссылок на источники в тексте, выводы не имеют доказательной базы.
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Краткий анализ конкурсных работ
1 место
Работа Ш11. САЙТ «SEVTROLL.RU»
Тямин Илья Игоревич 

Автором определены цель исследования: облегчить доступ пользователей к актуальной и полезной информации о работе наземного электрического транспорта, увеличить трафик посещения и заинтересовать большое количество людей в пользовании троллейбусным транспортом, а также упростить процесс обратной связи между руководством предприятия и пассажирами. Для достижения цели были поставлены задачи, доказана актуальность исследования и полностью реализованы заявленные положения.
Социально-значимый исследовательский проект, посвященный решению реально существующей задаче: создание сервиса информирования пользователей об организации троллейбусного движения в г. Севастополь. В сервисе реализована возможность учета мнения пользователей по организации троллейбусных перевозок в г. Севастополь.
Работа рекомендована на 1 место в конкурсе.
2 место 

Работа Ш15. ЭЛЕКТРОННОЕ УСТРОЙСТВО, ИМИТИРУЮЩЕЕ СОПЕРНИКА В ИГРЕ «КРЕСТИКИ-НОЛИКИ» 

Шумицкая Екатерина Андреевна

Автором определены цель исследования, задачи, гипотеза  и доказана актуальность исследования и полностью реализованы заявленные положения.

В целом представлен законченный исследовательский проект, реализованный на базе программно-аппаратной платформы Arduino.
Работа рекомендована на 2 место в конкурсе.
3 место 

Работа Ш4. ГЕНЕТИЧЕСКИЙ АЛГОРИТМ ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ РОБОТОВ-СПАСАТЕЛЕЙ 
Зверев Алексей Евгеньевич

В работе определена цель проекта – разработать приложение для обучения ботов (виртуальных роботов) спасению людей в меняющихся условиях с помощью генетического алгоритма. Предоставить возможность исследования поведения роботов в процессе эволюции.

Автор, определившись с основной терминологией и изучив генетический алгоритм, разработал приложение реализующее указанный алгоритм. Исследовательский проект представляет интерес, прежде всего подходом применения генетических алгоритмов к тестированию обучаемости роботов-спасателей.

В целом автором проделана интересная исследовательская работа с использованием созданного программного средства.
Работа рекомендована на 3 место в конкурсе.
Работа Ш6. МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ САЙТА МАЛОЙ АКАДЕМИИ НАУК SEVMANDROID

Краснюк Глеб Юрьевич

 Работе посвящена решению задачи разработки мобильного приложения для устройств на базе Android 5.0. С заявленной работой автор справился успешно, о чем свидетельствует выложенное в сети МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ САЙТА МАЛОЙ АКАДЕМИИ НАУК SEVMANDROID, содержащее: главную страницу, включающую взаимодействие с пользователем; меню для навигации по разделам; страницу с актуальной информацией о группах дополнительного образования, и  страницу с актуальной информацией о  педагогах.
В целом интересная социально значимая работа, которая, имеет практическое значение в современной жизни.

Работа заслуживает приза в номинации: «Первый опыт практического решения социально значимой проблемы».

Работа Ш7. ИССЛЕДОВАНИЕ СКОРОСТИ ОБУЧЕНИЯ АГЕНТА ПРИ Q-ОБУЧЕНИИ

Кудряшов Арсений Валерьевич

Автором были поставлены цель и задачи работы, выполнен обзор предметной области и произведено исследование скорости обучения агента при Q-обучении. Были определены 2 задачи – поиск подвижной и неподвижной цели.  По утверждению автора: результаты показали, что алгоритм Q-обучения хорошо работает для поиска статичной и подвижной цели. Автор заключает, что в задаче с поиском подвижной цели стратегия агента далека от совершенства и работает не для всех ситуаций. Интересно то, что в процессе работы классический алгоритм подвергся автором модификации, что привело к возрастанию эффективности обучения. 
Таким образом, можно сделать заключение о том, что автором проведено исследовательская работа и разработана программа, позволяющая применять алгоритм Q-обучения и проводить исследования в области обучения с подкреплением. К сожалению, в представленной работе имеются недостатки, которые не позволяют в полной мере судить о проведенном исследовании. Так, например, в оформлении работы: нет оглавления; при определении цели не сформирована гипотеза; недостаточно описаны результаты, представленные на графиках; сами графики – не имеют названия, не подписаны оси и др.
Работа может быть рекомендована для поощрения в номинации «Первый опыт научного исследования с использованием программирования» 

Работа Ш5. ПОДХОДЫ MACHINE LEARNING ДЛЯ АЛГОРИТМОВ УПРАВЛЕНИЯ БЕЗЭКИПАЖНЫМ СУДНОМ

Крамаренко Артем Сергеевич

Цель исследования, задачи и гипотеза исследования автором не определены. Предложенное описание проекта не позволяет в полной мере судить о проведенном исследовании.

Работа Ш14. СОЗДАНИЕ АУДИОТРЕКОВ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ СПЕЦИАЛЬНОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ

Шиловских Олег Валерьевич
Автором был создан аудиотек с использованием компьютерных средств.
В работе не определены цель, задачи и нет гипотезы исследования.
Следует отметить интерес автора к рассматриваемой проблеме и имеющиеся попытки разобраться с компьютерными средствами обработки звуковой информации. К сожалению, представленное описание проекта не позволяет в полной мере оценить проект. Исследование как таковое отсутствует. 
Работа Ш2. 2D ИГРА ПЛАТФОРМЕР «CAT ADVENTURE» В СРЕДЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ SCRATCH
Близниченко Алексей Юрьевич

Автором определены цель исследования: разработка игры в жанре платформер в среде программирования Scratch, которая будет интересна широкому кругу пользователей и поставлены задачи, которые носят практическую направленность: изучить Scratch в процессе разработки проекта; реализовать необходимые элементы игры жанра платформер;  выложить игру для распространения в сети интернет.  Гипотеза исследования не определена. Данная работа не носит исследовательский характер.
В работе коротко рассмотрены жанр, сюжет и правила игры, основные алгоритмы, использованные в игре. Имеется ссылка на программную реализацию игры.  
В целом заявленная цель реализована и предложенный программный продукт представляют определенный интерес. 
Работа может быть рекомендована для поощрения в номинации «Первый опыт практического решения поставленной задачи» 

Работа Ш1. САЙТ «ТРЦ АПЕЛЬСИН»
Громяков Никита Викторович

В работе сформулирована цель исследования: дать возможность жителям города Севастополя получить актуальную информацию о Торгово-развлекательном центре «Апельсин». Поставленные задачи:   Изучить HTML и CSS, Создать собственный сайт и Протестировать сайт в сети Интернет.
Цель и задачи носят частный, практический характер и, в целом выполнены автором, но гипотеза не определена и исследования, как такового, не проведено. 

Работа заслуживает приза в номинации: «Первый опыт практического решения социально значимой проблемы».

Работа Ш10. ПРОГРАММНЫЙ КОМПЛЕКС ДЛЯ АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ ОРГАНИЗАЦИИ МЕРОПРИЯТИЙ
Порывай Максим Викторович
В работе сформулирована цель исследования- автоматизировать организацию мероприятий, не имеющих чёткого количества мест, с возможностью регистрироваться участникам как заранее, так и на самом мероприятии. Задачи и гипотеза исследования не определены
Автором проанализированы существующие сервисы организации мероприятий, особенности и основные проблемы обслуживания клиентов. Предложено авторское комплексное приложение из двух взаимосвязанных сторон: серверная и клиентская (для пользователей и создателей событий). Для регистрации пользователей на события разработчиком использована технология QR-кодов.
В целом заявленная цель реализована и предложенный программный продукт представляют определенный интерес. Однако, при таком подходе, имеем частное решение поставленной задачи. При этом не совсем понятно, чем предложенное приложение лучше существующих в сети.

Работа заслуживает приза в номинации: «Первый опыт практического решения социально значимой проблемы».

Работа Ш3. КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКИ В ЖИЗНИ ЧЕЛОВЕКА
Дудкина Александра Валерьевна
Автором сформулирована цель работы выявить сферы применения компьютерной графики и определены задачи исследования. Однако гипотеза носит декларативный характер и не доказывается в ходе работы.
Автором рассмотрены области применения компьютерной графики, виды компьютерной графики. Были предприняты попытки исследования по теме: «Использование компьютерной  графики»), автор провела анкетирование среди обучающихся 7-11 классов.
Работа может быть рекомендована для поощрения в номинации «Первый опыт научного исследования» 
Работа Ш13. ТАЙНА КОДА
Чемодурова Полина 

Автором сформулирована цель – познакомиться с основными понятиями криптографии и некоторыми шифрами прошедших веков и узнать, каким образом происходит шифрование с помощью этих шифров и определены задачи исследования, которые не предполагают проведения научного исследования, а гипотеза носит декларативный характер и не доказывается в ходе работы.

Работа имеет описательный характер с решением частной задачи– разработке простейшего кода и возможно представляет определенный интерес для автора разработки. 
Работа Ш8. ПРОГРАММА ДЛЯ РАСПОЗНАВАНИЯ ЭМОЦИЙ В РЕЧИ «Фоносемантика» 
Левин Евгений Николаевич

Данная работа посвящена анализу эмоций в речи с помощью фоносемантики Автором сформулирована цель как попытка осмыслить возможность понимания компьютером человеческих эмоций по его речи. Задачи и гипотеза исследования автором не определены. В тексте описана программа, разработанная автором, но заявленная ссылка на текст программы отсутствует. Список используемых источников, содержит одно наименование. Следует отметить интерес автора к рассматриваемой проблеме и имеющиеся попытки разобраться с компьютерным анализом эмоций в речи. К сожалению, представленное описание проекта не позволяет в полной мере оценить проект. 
Работа Ш9. ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ ВНЕУЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В ШКОЛЕ
Неграш Андрей Владимирович
Автором определена цель исследования: организация деятельности школьников во внеучебное время. При этом по замыслу автора задачи исследования должны быть следующими: создание удобного информационного интернет-портала и мобильного приложения в помощь в организации досуговых и научных мероприятий в школе и в организации школьного самоуправления. К сожалению, реальные задачи, описанные автором в работе, дублируют друг друга, а гипотеза исследования не определена.
В целом предложен программный продукт, представляющий определенный интерес – сайт «Система “#49”», с возможностью регистрации новых пользователей, с подтверждением личности зарегистрировавшегося и допуском на использование всех ресурсов сайта. 

Работа может быть рекомендована для поощрения в номинации «Первый опыт практического решения социально значимой проблемы»
Работа Ш12. ИГРА СВОИМИ РУКАМИ
Цыбенков Константин
Автором поставлена цель –создать графический интерфейс средствами языка basic, создать имитацию движения на экране и добиться того, чтобы можно было управлять несколькими объектами с клавиатуры одновременно. Данная задача автором решена, разработана простая игра средствами языка программирования basic. Несомненно, при реализации проекта автор получил опыт программирования для решении поставленной задачи. Однако предложенное краткое описание проекта не позволяет в полной мере оценить проект.
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